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Geometrische Optik
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Spiegel: 
Einfallswinkel = Reflexionswinkel

Linsen: 
Snelliussches Brechungsgesetz
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Wellenoptik: L ~ 
Geometrische Optik: L >> 



Brechung an einer gekrümmten Grenzfläche
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Sphärische Aberration
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f

Brennpunkt



( )n 

Dispersion

ht
tp
://
en
.w
ik
ip
ed
ia
.o
rg
/w
ik
i/D

is
pe
rs
io
n_
%
28
op
tic
s%

29
#m

ed
ia
vi
ew

er
/F
ile
:P
ris
m
_r
ai
nb
ow

_s
ch
em

a.
pn
g

Brechungsindex



Chromatische Aberration
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kleinen Winkeln zur optischen Achse
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Linse (kleinen Winkeln)
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Ray tracing mittels Transfermatrixmethode



dünne Linsen (kleinen Winkeln)
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Abbildungsgleichung für dünne Linsen
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dünne Linsen

Sammellinse

Zerstreuungslinse
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Schirm

-2f < xo < f

Diaprojektor
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f ~ 2.5 cm
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Kurzsichtig

Weitsichtig



Lupe
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Nahpunkt N ~ 25 cm

Vergrößerung  m ~ N/f
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Galilei'sches Teleskop
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Keplersches Teleskop
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Mikroskop


